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Discutata si aprobata
la sedinta extraordinara a Consiiului de administratie
din 19 martie 2020, procesul-verbal nr. 7

1.  Scopul proceduri.

Procedura de organizare a procesului educational la distantd (in continuare Proceduri)
stabileste cadrul normativ si metodologic de organizare a formarii profesionale in institutia de
invatamant profesional tehnic in perioada in care accesul in institutie este restrictionat, urmare a
raspandirii pandemiei COVID-19, in conformitate cu Hotardrile Comisiei pentru Situatii
Exceptionale a Republicii Moldova, pundnd in aplicare Regulamentul-cadru de organizare a
invatdmantului professional tehnic in perioada suspendarii procesului educational.(OMECC
nr.350 din 19.03.2020).

2. Domeniul de aplicare

Procedura se aplica tuturor cadrelor de conducere si didactice care vor organiza procesul
educational la distantd prin utilizarea tehnologiilor informationale i comunicationale, in perioada
in are este restrictionatd desfasurarea procesului educational in institutia de invatamant

3. Documente de referinta:
e Regulamentul - cadru de organizare a invatamantului profesional tehnic in perioada suspendarii
procesului educational, aprobat prin Ordinul MECC nr. 350 din 19.03.2020
o Statele- tip de personal in invatamantul profesional tehnic si Metodologia de repartizare a
timpului de muncé a cadrelor didactice §i manageriale pentru institutiile de invatamant profesional
tehnic, aprobate prin Ordinul MECC nr. 323 din 29.03.2019

4. Notiuni si termeni:

Comunicarea on-line - ansamblu de actiuni si procese mediate prin intermediul tehnologiilor
digitale prin care personalul didactic transmite/receptioneaza informatii de la elevi prin mesaje ce
pot capata diverse forme. Forme de comunicare la distanta: sincrona — se desfdsoara intr-un mediu
de invatare virtual, cu participarea simultand a elevilor, a cadrelor didactice, eventual §i a
parintilor/ reprezentantilor legali ai copiilor. asincrona — se desfasoara intr-un mediu de invéatare
virtual, la care elevii si cadrele didactice nu sunt conectati simultan. mixt - combinat: predarea
concomitentd si cea care nu se petrece in acelasi timp.

Portofoliu digital - colectie de lucrdri prin care este posibild evaluarea §i prezentarea
performantei unui elev, pastrdnd dovezi pertinente ale realizarilor sale. Un portofoliu digital
contine dovezi ale rezultatelor invatirii, prezentate in diverse moduri: texte, sarcini realizate,

desene, grafice, secvente sonore, imagini, fotografii, secvente video etc.



Proiectul on-line - metoda de invatare si evaluare, precum si strategie de dezvoltare personala,
profesionald si institutionald prin care se furnizeaza informatii complexe despre competentele
formate si dezvoltate de citre elevi si progresele facute d-a lungul unei perioade de timp.

5. Organizarea procesului educational
1. Organizarea invatdmantului profesional tehnic, in perioada de referinta, se realizeazd de catre
personalul didactic in acord cu confinuturile procesului de studii determinat de Cadrul National al
Calificarilor pe domenii de formare profesionala, Planul de invatdmént si Curriculum-ul pe unitagi
de curs/module.
2. Pentru perioada de referintd, institutiile de invatamant vor identifica metode de predareinvatare-
evaluare on-line in vederea asigurdrii continuitétii procesului educational.
3. Personalul didactic va organiza demersul educational intr-un volum de munci (predare-invatare-
evaluare) proportional cu numérul de ore prevazut in planul de invatimént la unitafile de invatare
(disciplinele) / modulele sau stagiile de practica.
4. Orele on-line se desfasoard conform orarului elaborat de directorul adjunct, aprobat de catre
directorul institutiei. Orarul preventiv este expediat elevilor cu cel putin 3 zile inainte de inceputul
orelor on-line. Orarul stabilit se aproba in termen rezonabil si este adus la cunostinta elevilor.
5 Procesul educational va fi realizat in conformitate cu finalitatile de studiu prevézute la unitatea de
curs (disciplina)/modulul respectiv.
6. Disciplinele/modulele pot fi realizate prin urmatoarele forme de invitimant: curs on-line,
webinar, teleconferinta, testare on-line, lucru individual, autoevaluare la calculator etc., desfasurate
in cadrul unui mediu virtual de invatare.
7. In organizarea si realizarea orelor on-line sunt antrenate atét cadrele didactice titulare cat si cele
cumulare. Instruirea on-line se va desfisura in baza materialelor metodico-didactice, care sunt in
mod special adaptate la specificul studiilor la distantd: ghiduri, cursuri interactive multimedia,
cursuri electronice, sisteme automatizate de testare, materiale didactice specifice, care pot fi
difuzate atat prin intermediul purtatorilor electronici de informatie, cat si prin retele Intranet si
Internet. Materialele didactice trebuie sd fie accesibile pe diferite terminale (calculator, tableta,
smartphone-uri etc.), si ofere posibilitatea de utilizare a produselor program, accesibile elevilor.
8. Cadrul didactic care a publicat materiale didactico-metodice pe platforma on-line poartd
raspundere personala de calitatea materialului prezentat, veridicitatea datelor utilizate si respectarea
drepturilor de autor.
9. Stagiile de practicd se vor desfdsura prin activitati de tip proiect on-line conform continuturilor
curriculare si a orarului elaborate de catre directorul adjnct pentru instruire practica. La finalizarea
stagiilor de practicd, fiecare elev prezintd agenda formdrii profesionale i un scurt raport on-line

dupa modelul si cerintele aprobate de catre profesorul coordinator.



6. Evidenta si monitorizarea
10. Evidenta $i monitorizarea formarii profesionale a elevilor in perioada de referinti se realizeaza
in baza unei Fise de evidentd, conform anexei nr.1 Regulamentul-cadru.
11. Monitorizarea activitatii elevilor se realizeaza de reguld in baza portofoliului digital, care
confine diverse produse: studii de caz, exemple de probleme rezolvate, dovezi de realizare a
diferitor activitdti. Structura portofoliului se elaboreaza de catre cadru didactic si se coordoneazi la
nivel de catedra.
12. in vederea desfasurarii procesului educational, pentru perioada de referinta, nu este obligatorie
prezenta cadrului didactic in institutia de invatamant.
13. Fisa de evidenta se perfecteaza zilnic de cétre cadrele didactice si se transmite online sefului de
catedra, dupd care informatia este transmisa centralizat directorului adjunct.
7. Evaluarea si notarea elevilor
14. Evaluarea realizarii sarcinilor elaborate de cétre elevi se realizeazd de cétre cadrele didactice
titulare in baza portofoliului digital / proiectului - online.
15. Elevul este apreciat cu notd, care se inregistreaza in Fisa de evidentd.
16. Pentru perioada de referinta nu se fac insemnari in Catalog.
17. Insemnarile din Fisa de evidenta vor fi ulterior transcrise in Catalog in conformitate cu
instructiunea elaborata de catre MECC.
8. Organizarea activititii personalului
17. Directorul institutiei de invatamant profesional tehnic va asigura informarea si instruirea
personalului institutiei intru asigurarea instruirii calitative si sigurantei in mediul online.
18. Directorii adjuncti, sefii de sectii din institutia de invatdmant profesional tehnic vor asigura
informarea/ formarea personalului didactic privind modalitatile de desfdsurare a orelor de studii in
mediul on-line.
19. Seful catedrei monitorizeaza activitatea cadrelor didactice de la catedra.
20. Cerinte fatd de activitatea sefilor de catedra in perioada suspenddrii procesului educational:
- Transmite informatia primitd de la administratie, cadrelor didactice de la catedra;
- Prezenta in format electronic informatia solicitatd de administratia Colegiului, inclusiv Fisa de
evidentd a orelor in fiecare zi de Vineri (pédna la ora 12 ), evidenta lunard a gradului de realizare a
orelor didactice ( inlocuirea orelor, in caz de necesitate).
- Completeaza si prezintd agenda de evidenta a activitatii sefului de catedra.
- Monitorizeaza starea sénatatii cadrelor didactice si prezenta informatia directorului adjunct pentru
instruire si educatie.
- Prezenta adresele electronice ale cadrelor de la catedra directorului adjunct instruire si educatie.
- Identifica cadrele didactice care nu pot utiliza instrumentele TIC si propune solutii pentru

desfasurarea procesului educational la distanta.



21. Personalul didactic realizeazi sarcinile de munca distribuite, in conformitate cu orarul de
muncd aprobat de catre institutia de invatamant profesional tehnic.

22. In conditiile in care personalul didactic nu dispune de mijloacele i tehnica necesard pentru
realizarea sarcinilor, administratia institutiei va pune la dispozitia acestuia tehnica necesard in
vederea realizarii sarcinilor de munca.

23. Personalul didactic asigurd accesul elevilor la platformele de invitare on-line. In situatiile in
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care elevul nu are posibilitati de accesare a continuturilor on-line, urmeaza a fi identificate metode

alternative de informare §i comunicare.

24. Cerinte fatd de activitatea cadrelor didactice in perioada suspendirii procesului educational:

- Utilizeaza instrumentele Web de predare interactiva (lista instrumentelor Anexa 1).

- Elaboreazad materiale digitale conform unitatilor de continut curriculare.

- Completeaza portofoliul digital.

- Completarea agenda evidentei timpului de lucru, fisa de evidenta a activitatii didactice (Anexa 2).

- Completeaza registrul digital personal (Anexa 3).

- Prezenta zilnic fisa de evidenta sefului catedrei.

- Prezenta informatia cu privire la starea sanatatii sefului de catedra .

- Predd/ transmite elevilor continuturile, conform orarului stabilit de directorul adjunct si plasat pe
pagina Web a institutiei: colegiu.md

- Elaboreaza, obligatoriu sarcinile de lucru pentru elevi, in baza continuturilor predate, si colecteaza
produsele de la elevi (portofoliu digital, teste, alte tipuri de produse), evaluandu-le. Sistematizeaza
toate dovezile pe grupe si le prezenta directorului adjunct pentru instruire si educatie sau
directorului adjunct instruire practica.

- Nu se admite transmiterea volumului mare de informatie elevului de cétre cadrul didactic.

25. Seful sectiei monitorizeaza procesul de evaluate si completarea registrului digital.

26. Dirigintele grupei va asigura relatii de colaborare si respect cu elevii si parintii acestora , cu

comitetele de parinti la nivel de grupe, prin crearea unei retele de comunicare, dupa caz online,

pentru motivarea implicérii acestora in consolidarea coeziunii intre toti actorii educationali din

institutie

27.Cerinte fati de activitatea dirigintilor in perioada suspenddrii procesului educational:

- Monitorizarea zilnica a sanatatii elevilor din grupa si prezentarea informatia sefului de sectie.

- Monitorizarea elevilor rdmasi fird ocrotire parinteasca.

- Monitorizarea frecventei orelor de catre elevi.

- Depistarea elevilor care nu au posibilitatea de utilizare a instrumentelor TIC/acordarea ajutorului

posibil/ identificarea metodelor alternative de invitare



Anexa 1.

Instrumente Web pentru o predare interactiva
1. Pentru evaluarea studentilor
- Kahoot: https://create.kahoot.it/
- Google Forms https://www.google.com/forms/about/
- Socrative https://socrative.com/
- ProProfs: https://www.proprofs.com
- LearningApps: https://learningapps.org/
2. Pentru prezentarea materialului, cursuri, lectii, consultatii in regim video
- Biteable: https://biteable.com/
- Skype (cel mult 25 persoane)
- Zoom.us ( cel mult 40 persoane)
- Webroom https://webroom.net/ (cel mult 8 persoane)
- Loom https://www.loom.com/
- Google hangouts https://hangouts.google.com/ ( doar cu adrese gmail)
3. Pentru pistrarea legiturii cu studentii, plasarea materialelor, testelor, notificarilor
- Google Classroom
- Edmondo https://www.edmodo.com/
- Telegram https://telegram.org/
- Google drive
- Padlet https://padlet.com/
4. Materiale digitale disponibile
- Learning apps https://learning.app/
- Liveworksheets https://www.liveworksheets.com/
5. Capturarea/ inscrierea video cursuri, prezentiri
- Screencast-o-matic: https:/screencast-o-matic.com/
- Kizoa: http://www.kizoa.com/
- Crello: https://crello.com
6. Inregistrarea vocii
Vocaroo:_https://vocaroo.com/
7. Elaborarea unei cirti electronice
StoryJumper: https://www.storyjumper.com
8. Elaborarea unui site personalizat pina la 15 gb de memorie
- Google Sites: https://sites.google.com/
9. Crearea unor infografii, pliante, afige, prezentiri si rapoarte cu usurinta, fara experienta
de proiectare.
- Piktochart: https://create.piktochart.com




Denumirea institutiei
Denumirea unitatii de curs (disciplinei)

Fisa de evidenti

Anexa2 la Regulament

Data | Nr. Grupa | Subiectul lectiei Tipul activitatii Tema pentru Resursa TIC utilizata
de ore online acasa (link/instrument
digital)

Numele, prenumele cadrului didactic




Registru electronic

Anexa 3

Grupa

Disciplina :

Nr./o | Numele si prenumele
elevului

Martie

Aprilie

11

13

18

20

25

27

g 584 8

10

Tema lectiei

Tema pentru
acasa

XA\ || AW (N —

e

10

11

12

13

14

13

16

1

18

19

20

21

22

Instrumentul WEB utilizat la
predarea interactiva

Produse
prezentate
elevilor

Produse
primite de la
elevi




Anexa 4

Agenda evidentei timpului de munci a cadruluj didactic

Cadrul didactic

Perioada saptamanii

n/o | Domeniul de activitate Actiuni didactice desfisurate Grupa Ziua

academici | siptimanii
/lectia

1. | Pregitirea materialelor Disciplina
didactice pentru Tema predata
activitate Tipul materialului pregatit (PPT, sarcini

didactice, scheme, tabele, etc)
Disciplina

Tema predata

Tipul materialului pregatit (PPT, sarcini
didactice, scheme, tabele, ete).

2. | Informarea Modalitatea de dstribuire a materialului:
elevilor/distribuirea Posta electronica (mail.ru , gmail. com),
materialului Platforma ZOOM, SMS, Viber, Skype,

Facebook Messenger, altele.

3. | Consultatii individuale Lista elevilor unde vom indica subiectele

(daca se realizeaz) consultate, intrebarile, explicatiile
suplimentare.
Modalitatea de consultare (Posta
electronica, Platforma ZOOM, SMS,
Viber, Skype, Facebook Messenger,
altele)

4. | Analiza produsului Verificarea produselor prezentate de
elevilor. elevi.

Evaluarea rezultatelor Aprecierea rezultatelor cu note.,
Se va indica numarul de produse/elevi
consultati/evaluati.

5. | Sistematizarea Lista elevilor care au prezentat produsele
produselor prezentate de | (dupa caz si notele stabilite pentru
elevi in mapa grupei produsul evaluat).
academice
Completarea agendei de
evidentd a timpului de
munca.

6. | Alte domenii de Alte actiuni desfisurate
activitate




Anexa 5

Recomandiri privind proiectarea activititilor de invitare
bazate pe utilizarea mijloacelor i materialelor digitale



Anexa nr. 2 la Regulament

INSTRUCTIUNEA
de organizare si desfisurare a procesului educational in invitimantul
profesional tehnic in perioada in care accesul in institutii este
restrictionat

1. Avand in vedere prevederile Regulamentului-cadru de organizare a invatdmantului
profesional tehnic in perioada in care accesul in instituii este restrictionat, in caz particular pct. 2,
pet.4, pet. 7-9, pet.14-15, pet. 40, procesul educational (predare-invatare-evaluare) se realizeaza
intr-un volum de muncd proportional cu numirul de ore prevazut in planul de invatdmant la
unitatile de invatare (disciplinele) / modulele sau stagiile de practicd, conform orarului aprobat si
proiectarii tematico-calendaristice (aprobata la inceputul anului de invatdmant).

2. In realizarea procesului educational la distanta / on-line, cadrul didactic abordeazi elevul
ca subiect al educatiei:

[J combind activititi de comunicare sincronici cu activitdti de comunicare asincronica,
activitdti ghidate, lucru individual si in grup, foloseste o varietate de metode si tehnici de predare
interactivé, centrate pe elev, pe interesele si nevoile acestuia, nu propune doar sarcini si solicitd
produse;

0 exclude situatiile in care elevul raméne un simplu spectator / consumator de informatie, 1i
propune s fie implicat activ in proces, in corespundere cu specificul de vérsta: si vizioneze /
audieze materiale video / audio, s realizeze activitati interactive on-line si sd studieze din carti
digitale, sa elaboreze continuturi digitale, de exemplu, postere/ colaje digitale, harti conceptuale
online, proiecte de cercetare in format digital, rapoarte etc.

3. In activitatea sa, cadrul didactic titular la unitatea de curs (disciplind) / modul isi va
desfasura activitatea didactica in modul stabilit, astfel incat s fie respectate urmatoarele cerinte:

a) Volumul timpului de muncd necesar (materialul predat, materialul invitat, sarcina
realizatd) pentru o zi nu va depasi 8 ore academice;

b) Desfasurarea procesului de instruire are loc 5 zile pe saptamand (luni-vineri), maxim 8 ore
academice pe zi, cu pauze in mod corespunzitor, conform unui orar aprobat de institutie;

¢) Orarul se aduce la cunostinta elevilor si personalului didactic. Lectiile se desfasoara strict
in conformitate cu orarul aprobat;

d) Materiale teoretice pus la dispozitia elevului vor constitui un suport util spre valorificarea
eficientd a competentelor practice necesare elevilor, prin dozarea informatiei, a timpului intru
asigurarea echilibrului intre etapele lectiei.

e) Sarcinile ce urmeaza a fi realizate de citre elev sunt organizate in forma de portofolii sau
proiecte on-line. Produsele digitale prezentate de citre elevi pot fi acceptate atit in forma tiparita
cat si scrisd de mana (de exemplu la rezolvarea exercitiilor). La distribuirea sarcinilor se va tine
cont de nivelul de dotare tehnic al elevilor. Se recomandi concentrarea activitatii elevilor spre
rezolvarea sarcinilor si nu pe modul de formatare a acestora.

4. Se vor evita greseli de formulare a sarcinilor didactice:

a) Realizarea de conspecte;

b) Studiati individual tema;

¢) Elaborarea de prezentiri care au ca scop doar colectarea informatiei din diverse surse
internet;

d) Rezolvarea unui numir exagerat de exercitii, sarcini;

¢) Prezentdri PowerPoint pentru prezentarea materialul predat/transmis, intrucét elevii pur si
simplu transcriu materialul din suport.



Anexa nr. 3 la Regulament

GHID
de elaborare / de utilizare a materialelor didactice digitale

1. Definitii

Material didactic - Un tip special de mijloace vizuale, in special carti, seturi de carti cu
text, numere sau desene, reactive, plante, animale etc., distribuite elevilor pentru munci
independents in sala de clasi §i acasa sau demonstrate de citre profesor in fata intregii clase.

Material didactic digital - Documente elaborate in mod intentionat pentru utilizarea in
procesul educaional, cu ajutorul programelor de aplicatii generale (sau a mediilor software
educationale) si construite in conformitate cu continutul temei educationale si metodologia
didactica a subiectului.

Materialele didactice digital pot contine sarcini pe calculator, informatii de referinta,
continuturile studiate (redate prin text, graficd, scene animate etc.), materiale de evaluare. Uneori

in materialul didactic digital este recomandabila includerea modulelor de program care ofera
feedback elevilor.

2. Genurile de materiale didactice digitale

Continuturi de studiat - suporturi de curs, manuale ce includ texte, figuri, scheme, imagini,
animatie, secvente sonore, secvente video.

Activitdfi practice pe calculator - sarcini de elaborare a documentelor text, a foilor de
calcul, a prezentirilor; sarcini de efectuare a simuldrilor, a experimentelor virtuale; sarcini de
exersare, de antrenare.

Informatii de referintd - dictionare, wiki, indreptare, instructiuni.

Evaludri - teste digitale, chestionare.

3. Clasificarea materialelor didactice digitale dupa destinatia metodici
* Studiere (manual, suport de curs, lectie).
* Demonstrare (prezentare, film, videoclip, fonograma, audioclip).
* Informare (dictionar, catalog, wiki, ghid, indreptar, indrumar, norme, carte de referinta
etc.).
* Exersare la calculator (sarcini practice, indicatii metodice).
* Antrenament la calculator (sarcini practice, indicatii metodice).
* Simulare pe calculator (sarcini de simulare, indicatii metodice).
* Evaluare la calculator (teste, chestionare).

4. Clasificarea materialelor didactice digitale dupi scopul didactic urmirit
* Transmiterea informatiilor.
* Formarea cunostintelor.
* Consolidarea cunostintelor.
* Generalizarea cunostintelor.
* Evaluarea nivelului de asimilare a cunostintelor.
* Formarea si dezvoltarea abilitatilor.
* Evaluarea nivelului de dezvoltare a abilitatilor.



3. Clasificarea materialelor didactice digitale dupa tipul acestora
* Manual

* Suport de curs

® Lectie
®=  Prezentare
*  Film

* Videoclip
* Fonogrami
* Audioclip

. thd
* Indreptar
* Indrumar

* Sarcina practica

* Indicatii metodice

Ml | Fest

*  Chestionar

6. Functionalititile de baza ale materialului didactic digital
Materialul didactic digital este un model nou de integrare a mijloacelor oferite de

tehnologia informatiilor si comunicatiilor in procesul educational. El trebuie si extinda toate
componentele procesul de instruire prin includerea de activitdti multimedia interactive, Materialul
didactic digital cuprinde integral continutul materialului tiparit, avand in plus (sau in locul
ilustratiilor din materialul tipdrit) elemente specifice: exercifii interactive de diversi natura,
animatii, secvente video, imagini si simuldri care, prin utilizare, aduc un plus de profit cognitiv.
Materialul didactic digital poate contine §i activititi educationale destinate realizarii in grup.

Cel mai important element de noutate adus de materialele didactice digitale este reprezentat
de extensiile multimedia interactive (EMI). Nivelele de complexitate ale EMI sunt:

1. Static: cuprinde elemente educationale cu care elevul are o interactiune scizuta: texte
extinse, imagini, diagrame si harti statice.

2. Animat: cuprinde animatii de text, figuri, desene, diagrame.

3. Audio: contine secvente sonore, care pot fi controlate prin operatii de control standard
(Play, Pause, Stop, Volum).

4. Video: cuprinde filme (cu sau firi banda sonora) sau videoclipuri asupra carora elevul are
un control limitat al derularii prin Play, Stop, Pauza.

5. Interactiv: cuprinde elemente educationale cu grad inalt de interactivitate — experiente in
laboratoare virtuale, simuliri de procese, rezolvare de probleme, jocuri educative, prin care elevul
reuseste, prin joc, experiment si descoperire, si atinga un profit cognitiv superior.

6. Complex: aplicatii  software dedicate, care oferds o continuitate a
acumularilor/competentelor dobandite de eley pe intreaga durata de utilizare a fiecirei unitati de
invétare, cat i pe parcursul intregului material didactic.

7. Extern: referinte la resurse veridice, stabile si consistente, amplasate in locatii Internet
sigure si care ofera dreptul legal pentru acces si utilizare gratuiti in scopuri educationale
(dictionare si enciclopedii on-line, aplicatii web interactive, laboratoare virtuale etc.)

Astfel, utilizarea EMI extinde modelul de invatare in baza materialului didactic,
transformédndu-1 din unul inchis, legat de o singura editie, intr-un model extensibil, deschis,
conectat la spatiul informational digital de Invétare.

7. Functionalititile complementare ale materialului didactic digital
Aceste functionalititi includ:

1. Insemniri:

a) Notite - includ instrumentele pentru addugarea in pagini a notitelor, asociate anumitor
zone de text sau imagini.
b) Marcaje - instrumente care permit evidentierea unor fragmente de text in pagina.

2. Navigare:

a) Semne de carte - instrumente pentru stabilirea unor locatii fixe, care pot fi accesate
direct.
b) Cuprins hypertext.



2 8. Functionalititi pentru elevii cu cerinte educationale speciale
In scopul extinderii educatiei incluzive, materialele didactice digitale trebuie si ofere elevilor
urmdtoarele facilitati:
1. Instrumente de redimensionare a componentelor materialului didactic: text, sunet, EMI.
. Controlul gamei coloristice, prezenta schemelor de culori de contrast inalt.
3. Dublarea secventelor text din materialul didactic prin secvente sonore.
4. Controlul sonor sau prin gesturi.

9. Criterii de evaluare a materialelor didactice digitale elaborate / preconizate pentru a fi
1 utilizate
In general, evaluarea materialelor digitale trebuie efectuati pe dous dimensiuni:
* Evaluarea componentei traditionale, care, in linii mari, este identica cu versiunea tiparita
a materialului didactic.
* Evaluarea componentei digitale propriu-zisa.
Criteriile de evaluare a componentei traditionale:
* Corespunderea cu curriculumul disciplinar.
* Corectitudinea stiintific a continuturilor.
* Contributia materialului didactic la organizarea si conducerea procesului de invatare.
* Structurarea materiilor.
* Legaturile interdisciplinare.
* Calitatea ilustratiilor, cromaticii si a design-ului (culori, desene, diagrame, scheme etc.).
* Calitatea tehnoredactirii.
* Accesibilitatea materialului didactic.
Criteriile de evaluare a componentei digitale:
* Complexitatea extensiilor multimedia interactive,
* Functionalitatile de navigare.
* Facilitatile pentru elevii cu CES.
* Corectitudinea stiintifici a elementelor multimedia interactive.
* Gradul de corelare a elementelor multimedia interactive cu continuturile statice, de baza.
* Design-ul elementelor multimedia interactive (calitatea realizdrii imaginilor statice,
gama coloristica, dimensiunile si rezolutia, calitatea secventelor video, calitatea secventelor
sonore).
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Recomandiri

privind proiectarea activititilor de invitare
bazate pe utilizarea mijloacelor si materialelor digitale

1. Selectarea materialelor digitale dupa scopul didactic urmarit

Nr.
crt.

Scopul didactic
urmarit

Materialele didactice digitale
recomandate

Sarcini propuse elevilor

1. | Asimilarea informatiilor

Diverse surse digitale
curs electronic (text, multimedia,
audio, video)

Analiza i selectarea
surselor existente online

2. |Formarea cunostintelor

Suport de curs, manual, lectie
PPT, tutorial

Ghid pentru invatare (de
reguld format video)

3. |[Consolidarea
cunostintelor

Suport de curs, manual, lectie
PPT, tutorial

Rezolvare de situatii de
integrare

4. |Generalizarea
cunostintelor

Suport de curs, manual, lectie
PPT

Realizarea schemelor,
hértilor notionale

5. |Evaluarea nivelului de
asimilare a cunostintelor

Suport de curs, manual, lectie
PPT

Realizarea testelor digitale,
prezentarea portofoliului
digital,

6. |Formarea si dezvoltarea
abilitatilor

Suport de curs, manual, lectie
PPT, indicatii metodice, video,
instructiuni

Realizarea aplicatiilor
practice

7. |Evaluarea nivelului de
dezvoltare a abilitatilor

Video, simuliri

Realizarea aplicatiilor
practice

2. Scenarii orientative pentru o unitate de inviitare/lectie bazati pe comunicarea la distanta

Etapele lectiei

Materialele didactice digitale
recomandate

Activitatea elevilor

Lectia de formare a capacititilor de dobandire/ intelegere a cunostintelor.
Lectia mixta (tipul lectiei nu corespunde cu cel de sus)

Evocarea

* Momentul organizatoric de salut (1-2
min.)

Salutul, verificarea prezenta
Discutie on-line: chat, forum,
blog, Facebook, Viber, Zoom

Salutul
Discutie on-line

Realizarea sensului

* Predarea temei noi printr-o
prezentare, resursa video sau interventia
directa a cadrului didactic, asiguratd de o
aplicatie (5-10 min.).

* Explicarea sarcinii de lucru
independent (5 min. (in dependenti de
modalitate §i tema poate fi de la 1 pana la
3}

* Realizarea de citre elevi a sarcinii
propriu-zise (15 min.).

Suport de curs, manual, lectie
PPT, video, activitati
interactive bazate pe sarcini de
invatare

Instructiuni
Ghid de invatare

Elevii asculta, citesc
mesajul, urmaresc
Notite in caiet

Realizeaza sarcina




Etapele lectiei

Materialele didactice digitale
recomandate

Activitatea elevilor

Reflectia
* Acordarea feedback-ului individual si
colectiv. (5-10 min).

in dependenta de disciplina,
unitate de curs: Microeseu,
careu de cuvinte,
autoevaluare,

Tehnici: 6 de ce, explozia
stelard, Sarcini de lucru pentru
acasa

Realizeaza sarcina
propusa

Implicare in
activitate

Realizarea sarcinilor

Lectla de formare a capacitatilor de aplicare / analizi-sintezi a cunostintelor (poate fi
\ utilizata si la stagiile de practici)

Evocarea

* Momentul organizatoric de salut (1-2
min).

Salutul
Discutie on-line

Salutul

Realizarea sensului

* Prezentarea sarcinii de lucru
independent (5 min.).

* Realizarea de citre elevi a sarcinii
propriu-zise (15 min.).

Diverse sarcini realizate in
baza surselor expuse:
prezentdri video/ audio.
Metode/ tehnici: Proiectul on-
line, Diagrama Wenn, Cubul,
Graficul T, Tabelul conceptual

Realizeaza sarcinile
propuse

Reflectia Receptionarea prezentarilor/ Prezentarea
* Acordarea feedback-ului individual si sarcinilor sarcinilor
colectiv (15 min.).
Lectia de formare a capacititilor de evaluare a cunostintelor
Evocarea Salutul Salutul
* Momentul organizatoric de salut (1 Momentul organizatoric
min.).
Realizarea sensului Mesaj cu descrierea probei | Receptionarea
* Expedierea probei si explicarea Test on-line mesajului
modalitatii de lucru si /sau a itemilor de Instructiune de realizare Realizeaza
evaluare (5 - 10min) independent

* Activitate independenti (30 min -40
min.)

Testul on-line

Reflectia

* Receptionarea probelor realizate,
scurt feedback (5-10 min). (Analiza probei
- individual, la ora conveniti cu elevul).

Receptioneazi probele
Test on-line realizat

Transmit probele

Lectia de formare a priceperilor si deprinderilor (lectii practice)

Evocarea
* Momentul organizatoric de salut (1-2
min.)

Salutul, verificarea prezentei
la ore

Discutie on-line in scopul
argumentarii importantei
subiectului lectiei: chat, forum,
blog, skype, webex, Facebook,
Viber, Zoom

Salutul

Discutie on-line
Deduc importanta
subiectului abordat




Etapele lectiei

Materialele didactice digitale
recomandate

Activitatea elevilor

Realizarea sensului (Practica
demonstrati/ Demonstrarea procesului
tehnologic)

* Predarea temei noi printr-o
prezentare, resursa video sau interventia
directa a cadrului didactic, asigurati de o
aplicatie prin explicarea detaliati a
procesului tehnologic (5-10 min.).

* Explicarea sarcinii de lucru
independent (5 min.)

* Realizarea de catre elevi a sarcinii
propriu-zise (15 min.).

Suport de curs, manual, lectie
video, audio, PPT, activitati
interactive bazate pe sarcini de
invitare

Probleme de calcul sau
experimentale online (in cazul
in care exista laboratorul
virtual)

Sarcini de invitare

Notite in caiet
Adreseaza intrebari

Realizeaza sarcina
Fac calcule, desene/
scheme tehnologice

Reflectia (Practica structuratdi)
* Acordarea feedback-ului individual
si colectiv. (5-10 min.).

Portofoliu online
Elaborarea unui algoritm sau
ghidul de performanti la
executarea lucrarilor practice
Sarcini de lucru pentru acasa
Probleme de calcul

Deduc pasii
tehnologici
consecutivi de
executare a lucrdrilor
practice conform
ghidului de
performanta
Realizarea sarcinilor




